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Nombre del proyecto Objetivo del proyecto

Comunicacion Asertiva

(Maximo 600 caracteres)

Promover y facilitar la comunicacion asertiva en entornos diversos, reconociendo que las actitudes, creencias y la
diversidad de identidades influyen en como las personas se expresan y se relacionan entre si. Se busca fomentar la
conciencia cultural e interseccional, con el fin de crear un ambiente inclusivo y comprensivo donde cada individuo se
sienta aceptado. Se quiere superar las barreras comunicativas y promover la inclusién en todos los niveles de
interaccién, transformando la dinamica hacia una de respeto, aceptacion y apertura a la pluralidad de voces.
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ESTRUCTURA FICHA DEL PROYECTO

Breve descripcion del proyecto Caracter innovador del proyecto

(Maximo 1000 caracteres) (Maximo 600 caracteres)

El proyecto se basa en una variedad de enfoques para fomentar la comunicacion asertiva y
sensibilizar a los jévenes sobre la diversidad. En primer lugar, se creara un podcast con
capitulos dedicados a temas cruciales, como la reflexién sobre actitudes y creencias que
influyen en la comunicacion, asi como debates que surgen de la diversidad de contextos.
Otro capitulo se enfocara en las barreras de la comunicacion escrita, subrayando cémo la
ausencia de tonos y expresiones faciales puede llevar a malentendidos en momentos
criticos. Adicionalmente, se llevaran a cabo juegos interactivos que incluiran cartas con
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Este proyecto no solo promueve la comunicacion asertiva y sensibiliza a jovenes sobre la diversidad,
sino que va mas alla. Examina cémo nuestras actitudes y creencias impactan la comunicacion y
aborda las barreras en la interaccion online. Destaca mediante juegos la importancia de reflexionar
antes de enviar o interpretar mensajes. Su singularidad yace en su equilibrio entre lo virtual y lo
presencial, fomentando la conexién humana en un mundo digitalizado.

Resultados esperados Cronograma

(Maximo 1000 caracteres) :Como planean ejecutar el proyecto en una semana en el pais destino? ;qué

actividades deberian seguir, en caso de ser uno de los equipos ganadores?
Una mejora significativa en la habilidad de los jovenes para comunicarse de manera

efectiva y asertiva, especialmente en entornos diversos. Se anticipa una mayor conciencia Lunes, miércoles y viernes: Grabacién del podcast
sobre como las actitudes y creencias pueden influir en la comunicacion, asi como una En estos dias, se llevara a cabo la grabacién del podcast donde estudiantes y jévenes interesados

mayor apertura a diferentes puntos de vista debido a la diversidad de contextos. Se espera en la tematica podran participar como espectadores. Cada dia se abordara un nuevo tema de
una reduccion de malentendidos en la comunicacién via mensajes escritos, con una mayor relevancia.

consideracion de tonos y expresiones faciales. La implementacion de juegos y actividades Martes y jueves: Taller de Juegos

interactivas también promovera una mayor reflexion y habilidades de procesamiento al Estos dias estan reservados para el Taller de Juegos, una actividad centrada en juegos que
enviar y recibir mensajes. Igualmente se sugiere priorizar la comunicacién presencial en fomentan la interaccion y la reflexion en la comunicacion escrita. Los participantes se organizaran
lugar de la digital escrita, fomentando asi una interaccion méas auténtica y enriquecedora en arupos de tres personas para resolver desafios iuntos. Esta actividad esta diriaida a personas

Presupuesto Estrategias de divulgacion de la propuesta para
¢Como usarian el presupuesto disponible (250 ddlares H . Lo
aproximadamente) para implementar el proyecto? vincular otros actores de la comunidad académica

(estudiantes, docentes, colaboradores) o por fuera de
Del presupuesto asignado de 250 ddlares para la ejecuciéon de nuestro

proyecto en Argentina, proponemos asignar 100 délares para la produccién y e”a . (Méximo 1000 caracteres)
promocion del podcast, lo que incluye costos de grabacion, edicion y difusion
en plataformas digitales. Destinaremos 50 délares para la adquisiciéon de
materiales para los juegos interactivos, como cartas y otros recursos.
Asimismo, utilizaremos 50 ddlares para la impresion de folletos, carteles y
otros elementos de promocion visual. Los 50 ddlares restantes seran
destinados a la realizacion de talleres y encuentros presenciales, cubriendo
gastos de logistica y material didactico. Esta distribucién nos permitira llevar

Para difundir nuestra propuesta, desplegaremos una serie de estrategias en redes sociales, grupos
estudiantiles y asociaciones locales. También adornaremos los espacios con llamativos carteles y
distribuiremos atractivos folletos para despertar el interés y extender una cordial invitacién a la
comunidad. Ademas, promoveremos una estrecha colaboracién con docentes y colaboradores a través
de encuentros informativos y capacitaciones sobre comunicacion asertiva y diversidad. Para asegurarnos
de responder a las necesidades de la comunidad académica y de los colaboradores externos,
estableceremos canales de comunicacion efectiva, tales como grupos de discusion y encuestas en linea,
para recabar valiosa retroalimentacion.
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	Text1: Comunicación Asertiva
	Text2: Promover y facilitar la comunicación asertiva en entornos diversos, reconociendo que las actitudes, creencias y la diversidad de identidades influyen en cómo las personas se expresan y se relacionan entre sí. Se busca fomentar la conciencia cultural e interseccional, con el fin de crear un ambiente inclusivo y comprensivo donde cada individuo se sienta aceptado. Se quiere superar las barreras comunicativas y promover la inclusión en todos los niveles de interacción, transformando la dinámica hacia una de respeto, aceptación y apertura a la pluralidad de voces.
	Text3: El proyecto se basa en una variedad de enfoques para fomentar la comunicación asertiva y sensibilizar a los jóvenes sobre la diversidad. En primer lugar, se creará un podcast con capítulos dedicados a temas cruciales, como la reflexión sobre actitudes y creencias que influyen en la comunicación, así como debates que surgen de la diversidad de contextos. Otro capítulo se enfocará en las barreras de la comunicación escrita, subrayando cómo la ausencia de tonos y expresiones faciales puede llevar a malentendidos en momentos críticos. Adicionalmente, se llevarán a cabo juegos interactivos que incluirán cartas con mensajes y emojis, destacando la importancia de dedicar tiempo a la composición,  lectura y comprensión de mensajes. Este conjunto de herramientas busca no solo mejorar la calidad de la comunicación, sino también promover una comprensión más profunda de la diversidad, facilitando así interacciones más respetuosas y enriquecedoras.

	Text4: Este proyecto no solo promueve la comunicación asertiva y sensibiliza a jóvenes sobre la diversidad, sino que va más allá. Examina cómo nuestras actitudes y creencias impactan la comunicación y aborda las barreras en la interacción online. Destaca mediante juegos la importancia de reflexionar antes de enviar o interpretar mensajes. Su singularidad yace en su equilibrio entre lo virtual y lo presencial, fomentando la conexión humana en un mundo digitalizado.
	Text5: Una mejora significativa en la habilidad de los jóvenes para comunicarse de manera efectiva y asertiva, especialmente en entornos diversos. Se anticipa una mayor conciencia sobre cómo las actitudes y creencias pueden influir en la comunicación, así como una mayor apertura a diferentes puntos de vista debido a la diversidad de contextos. Se espera una reducción de malentendidos en la comunicación vía mensajes escritos, con una mayor consideración de tonos y expresiones faciales. La implementación de juegos y actividades interactivas también promoverá una mayor reflexión y habilidades de procesamiento al enviar y recibir mensajes. Igualmente se sugiere priorizar la comunicación presencial en lugar de la digital escrita, fomentando así una interacción más auténtica y enriquecedora entre los participantes. En última instancia, se busca una comunidad más inclusiva y comprensiva, donde la comunicación efectiva sea una herramienta clave para la cohesión y el entendimiento mutuo.
	Text6: Lunes, miércoles y viernes: Grabación del podcast
En estos días, se llevará a cabo la grabación del podcast donde estudiantes y jóvenes interesados en la temática podrán participar como espectadores. Cada día se abordará un nuevo tema de relevancia.
Martes y jueves: Taller de Juegos
Estos días están reservados para el Taller de Juegos, una actividad centrada en juegos que fomentan la interacción y la reflexión en la comunicación escrita. Los participantes se organizarán en grupos de tres personas para resolver desafíos juntos. Esta actividad está dirigida a personas interesadas en la temática.

	Text7: Del presupuesto asignado de 250 dólares para la ejecución de nuestro proyecto en Argentina, proponemos asignar 100 dólares para la producción y promoción del podcast, lo que incluye costos de grabación, edición y difusión en plataformas digitales. Destinaremos 50 dólares para la adquisición de materiales para los juegos interactivos, como cartas y otros recursos. Asimismo, utilizaremos 50 dólares para la impresión de folletos, carteles y otros elementos de promoción visual. Los 50 dólares restantes serán destinados a la realización de talleres y encuentros presenciales, cubriendo gastos de logística y material didáctico. Esta distribución nos permitirá llevar a cabo una propuesta integral y efectiva que promueva la comunicación asertiva y la sensibilización sobre diversidad en la comunidad.
	Text8: Para difundir nuestra propuesta, desplegaremos una serie de estrategias en redes sociales, grupos estudiantiles y asociaciones locales. También adornaremos los espacios con llamativos carteles y distribuiremos atractivos folletos para despertar el interés y extender una cordial invitación a la comunidad. Además, promoveremos una estrecha colaboración con docentes y colaboradores a través de encuentros informativos y capacitaciones sobre comunicación asertiva y diversidad. Para asegurarnos de responder a las necesidades de la comunidad académica y de los colaboradores externos, estableceremos canales de comunicación efectiva, tales como grupos de discusión y encuestas en línea, para recabar valiosa retroalimentación.


