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Nombres Correo electrónico Programa académico al que está adscrito IES País de origen

Tarjetas del juego seleccionadas 
(Copiar y pegar las imágenes)

Nombre del proyecto Objetivo del proyecto
(Máximo 600 caracteres)
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Presupuesto
 ¿Cómo usarían el presupuesto disponible (250 dólares 
aproximadamente) para implementar el proyecto?

Estrategias de divulgación de la propuesta para 
vincular otros actores de la comunidad académica 
(estudiantes, docentes, colaboradores) o por fuera de 
ella. (Máximo 1000 caracteres)
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Cronograma
¿Cómo planean ejecutar el proyecto en una semana en el país destino? ¿qué 
actividades deberían seguir, en caso de ser uno de los equipos ganadores?

Resultados esperados
(Máximo 1000 caracteres)
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Carácter innovador del proyecto
(Máximo 600 caracteres)

Breve descripción del proyecto
(Máximo 1000 caracteres)


	1 1: Santiago Agudelo Sánchez
	1 2: Amalia Dávila Lezama
	Nombres 1: 
	Nombres 2: Nicolás Calderón
	Nombres 3: Ivy Escalona Montes de Oca
	Correo electrónico 1: 
	Correo electrónico 2: sagudelo237@gmail.com
	Correo electrónico 3: nicolas_calderonmo@virtual.ceipa.edu.co
	Correo electrónico 4: u201614491@upc.edu.pe
	Correo electrónico 5: ivy.escalona@uvm.cl
	Programa académico al que está adscrito 1: 
	Programa académico al que está adscrito 2: Licenciatura en Literatura y Lengua Castellana 
	Programa académico al que está adscrito 3: Administración de Negocios Internacionales
	Programa académico al que está adscrito 4: Arquitectura.
	Programa académico al que está adscrito 5: Formación transversal
	IES 1: 
	IES 2: Tecnológico de Antioquia
	IES 3: Ceipa
	IES 4: Universidad Peruana de C.A.
	IES 5: Universidad Viña del Mar
	País de origen 1: 
	País de origen 2: Colombia
	País de origen 3: Colombia
	País de origen 4: Perú
	País de origen 5: Venezuela
	Text1: Cultura de la alegría en la integración social de la migración venezolana.
	Text2: Generar estrategias lúdicas para sensibilizar a la población limeña acerca de la integración social de los habitantes venezolanos, a través de un plan recreativo en el que niño(as), adolescentes, jóvenes universitarios y padres de ambas nacionalidades compartan en juegos colaborativos interculturales. En otras palabras, se pretende provocar un impacto social y cultural desde la alegría, el aprendizaje, el compartir y el juego, involucrando no solo a los alumnos, sino también a sus padres, generando así una red valórica que se expanda y se retroalimente desde los propios participantes.
	Text3: El fenómeno migratorio es natural en el ser humano, sin embargo, implica un proceso de adpatación para las personas implicadas. Es el caso de los migrantes venezolanos, quienes se han visto forzados a salir del país debido a su crisis humanitaria, buscando una mejor calidad de vida. En la ciudad de Lima, Perú, se han establecido gran cantidad de migrantes venezolanos de todas las edades, quienes en ocasiones son rechazados por los habitantes limeños. Los colegios no escapan de esta realidad, pues las niñas, niños y adolescente migrantes suelen sentirse exluidos socialmente. Se planea promover la integración cultural a través de una carrera de observaciones empleando actividades en lúdicas colaborativas entre migrantes venezolanos y habitantes chilenos, incluyendo juegos autóctonos de ambos países. La actividad se realizará en Colegio 6091 CESAR VALLEJO en el distrito de Chorrillos,Lima; y será guiada por estudiantes de la Universidad Peruana. CA.
	Text4: La alegría es una emoción que todos experimentamos independientemente de nuestra nacionalidad y cultura; asimismo, como seres humanos, una de las mejores maneras de absorber conocimiento es mediante actividades lúdicas que estimulen el aprendizaje al mismo tiempo que se brinde una experiencia de disfrute, combinando esto con la interacción entre diferentes culturas, se pretende alcanzar los objetivos planteados de una manera diferente, abordando el problema desde un ámbito más emocional y experiencial.
	Text5: Se planea intervenir aproximadamente: 50 niñas y niños peruanos, 50 adolescentes peruanos, 2 docentes peruanos, 40 padres o representantes peruanos, 18 estudiantes universitarios peruanos. Se espera que los participantes peruanos:
-Desarrollen sensibilidad hacia el fenómeno de la migración.
-Conozcan parte de la cultura venezolana.
-Se integren o vinculen socialmente con migrantes venezolanos.
-Comprendan que los venezolanos tienen más en común con ellos de lo que creen.
En el caso de los venezolanos que participen en el proyecto, se establece un aproximado: 20 niñas y niños, 20 adolescentes, 12 padres o representantes, 2 estudiantes universitarios. Se espera que los participantes venezolanos:
-Sientan que son comprendidos acerca de su situación migratoria.
-Conozcan un poco más de la cultura peruana.
-Se sientan más aceptados por los peruanos y por ende, como parte de la comunidad.
-Comprendan que los peruanos tienen más en común con ellos de lo que creen.
 
	Text6: - Día 1: Observación de los establecimientos a intervenir.Compra de materiales.
- Día 2: Preparación de materiales con participantes voluntarios de la Universidad Peruana CA.
- Día 3: Difundir a través fanzine y álbumes información llamativa acerca de la integración cultural y la cultura venezolana.
- Día 4: Carrera de observación con juegos venezolanos y peruanos para niños y adolescentes.
- Día 5: Carrera de observación para  estudiantes y padres. Organización de un compartir de cierre con comidas venezolanas y peruanas.
	Text7: - 30$ Afiches en la universidad.
- 60$ de la comida.
- 50$ bus de traslado.
- 20$ para el álbum.
- 20$ para el fainzine.
- 80$ carrera de observaciones.
	Text8: Se comenzará a través de la difusión en las redes sociales del colegio y haciendo uso de las carteleras, informando a la comunidad universitaria acerca de la actividad que se realizará en el colegio.

Se elaborarán fainzines los cuales reflejarán información reelativa a la temática: migración, intercambio cultural, diversidad, juegos venezolanos, juegos peruanos. Estos se distribuirán tanto en la universidad como en el colegio. 


