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Nombres Correo electrónico Programa académico al que está adscrito IES País de origen

Tarjetas del juego seleccionadas 
(Copiar y pegar las imágenes)

Nombre del proyecto Objetivo del proyecto
(Máximo 600 caracteres)

Objetivo general
Promover la conciencia y la empatía hacia los temas de migración individual y familiar, marginalización, 
discriminación y desconocimiento, a través de un evento educativo e interactivo que fomente la creatividad y la 
colaboración, culminando en la creación de recursos visuales y álbum coleccionable.

Objetivos específicos
1.- Facilitar un espacio para la generación de soluciones creativas a problemas relacionados con la migración.
2.- Documentar y compartir las experiencias y resultados del evento en una página web y las redes sociales de la 
universidad.
3.- Reconocer y premiar a los equipos más innovadores en la presentación de soluciones.
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Perú
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Administración de Empresas Universidad de América

U. Peruana CAComunicación e Imagen Empresarial 

MigrArte: Conectando Mundos, 
Desatando Soluciones.
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Presupuesto
 ¿Cómo usarían el presupuesto disponible (250 dólares 
aproximadamente) para implementar el proyecto?

Estrategias de divulgación de la propuesta para 
vincular otros actores de la comunidad académica 
(estudiantes, docentes, colaboradores) o por fuera de 
ella. (Máximo 1000 caracteres)
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Cronograma
¿Cómo planean ejecutar el proyecto en una semana en el país destino? ¿qué 
actividades deberían seguir, en caso de ser uno de los equipos ganadores?

Resultados esperados
(Máximo 1000 caracteres)
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Carácter innovador del proyecto
(Máximo 600 caracteres)

Breve descripción del proyecto
(Máximo 1000 caracteres)
MigrArte es un evento único que trasciende las barreras académicas para abordar 
temas candentes como la migración y la marginalización.  Ofrecemos a los 
participantes una experiencia inmersiva que combina música, comida y relatos 
conmovedores de migrantes. Además, a través de actividades interactivas, los 
asistentes no sólo aprenderán sobre los desafíos de los migrantes, sino que 
contribuirán con soluciones creativas. Siendo el punto culminante la creación de 
recursos visuales y un álbum que se verán plasmados en la plataforma, capturando de 
esta manera la esencia del evento y sus resultados.

• Difundir el viento por medio de las redes sociales de la institución 
educativa, con el uso de hashtags acorde al tema del proyecto para 
crear más alcance.

• Correos electrónicos con la invitación creativa al evento MigrArte

* La orientación en estas áreas puede variar dependiendo del país anfitrión. 

La singularidad de MigrArte radica en su capacidad para combinar educación, 
sensibilización y creatividad en un solo evento. Al conectar a la comunidad universitaria 
con migrantes reales y desafíos auténticos, el proyecto inspira a un cambio positivo y 
duradero. Además, el enfoque en la resolución creativa de problemas garantiza un 
impacto tangible y su posterior difusión en redes sociales.

• Participación de al menos 50 personas en el evento.
• Creación de aprox. 5 - 10 infografías.
• Premiación de los 2 mejores equipos por sus soluciones creativas.
• Difundir el evento en redes sociales

* Véase anexo 3

* Véase anexo 1 y 2
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Video del proyecto grupo 8 

https://drive.google.com/file/d/1S-fNABG9T42NaYcf0yL4F0SJ_dkO37Cz/view?usp=sharing 
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